拓展主题项目：三国风云



	拓展主题项目：三国风云



	项目背景：



	"三国风云"课程是模拟中世纪战争的一个场景，一群来自由企业精英组成的忠勇而智慧的战士。由于原来所在的田园和土地已经不足以解决全族人民的生存和发展问题，于是大家带着全族人民的期望开始了漫漫的征途，肩负起寻找理想之地的重任。终于在经过千辛万苦的跋涉之后，大家找到了理想乐园的所在地，而几乎与此同时，一个残酷的现实摆在了大家面前――敌人们也同时盯上了这片肥沃的土地。于是，一场和敌人赛跑，和时间赛跑的争夺战拉开了序幕……



	项目描述：



	一、"三国风云"―"开邦定国"



	所有人员进入培训场地按照帽子的颜色分别组成"魏、蜀、吴"三个国家。每个国家分别选出各自的国君，国君确认后需在"军令状"上画押签字。在国君的带领之下将本国的人员相对均匀分成n个营，其中m个为正规营。同时设置一个营为督粮营，一个营为先锋营，一个营为智囊营。各自的营将将参加不同的任务，不同的营之间将存在非常密切的关系，需要各自在项目执行过程中去找寻与发现(督粮营、先锋营、智囊营的参加的任务与正规营不同)。分别选出每个营的将军及各个国家的花言巧嘴将军。



	每个国家分别进行授旗仪式并领取"将军密函"(项目情景模拟)。认真阅读"将军密函"后将军带领自己的士兵进入"大军远征"版块(每个营单独完成任务)。



	主培训师及各国的助理培训师，解释本次的培训活动形式，并作相应引导。



	二、"三国风云"―"大军远征"



	所有正规营以营为单位参加本版块所设置的项目，每个项目有相应的积分。在将军的带领下根据自己的选择，有针对性的参加项目，并获取的相应的积分。



	"大军远征"版块项目集锦



	正规营项目："占地为王"、"兵困上方谷"、"檀溪越马"、"寒江垂钓"、



	"紧急任务"、"巧拼天下"、"蜀道戏珠"、"桃园结义"、"雄兵渡阴平"。



	督粮营项目："水到渠成"、"三国智"



	先锋营项目："遇水架桥"



	智囊营项目："慧林迷踪"――充分利用本团队的智慧为自己所在的国家提供高风险项目的正确解决方案。需共同努力在最短的时间内探询项目的题解并能够迅速提供给正规营。



	三、"三国风云"―"国泰民安"



	午餐，休养生息，这时巧嘴、花言将军将有空余时间出访其他两国，对对方的将士进行游说，或联系其他一国共同对付另外一国，积极开展三国外交，对方只能进行语言方面的对抗，不能用其他的方式。如果中午时本国督粮营所获得的军粮不足，可以用上午本国得分或者优秀人才去换取别国的军粮，具体交易量及价格由三国国君自由达成协议。



	午餐进餐的同时安排各国人员进行下午"三国争霸"项目的讨论，使全天的培训有整体感，并且带着任务进餐也可以使参训人员的投入度更强，实现深度体验。



	四、"三国风云"―"三国争霸"



	三个国家在"国君"的带领下完成四个大型项目："三分天下"、"巨人之战"、"大战渭水"、"中原逐鹿"。



	"三国争霸"中的4四个项目对于参加人员的合作能力、智力、及团队领导的领导能力具有非常大的挑战力，要想在这四个项目中战胜对手，除了团队具备非常强的合作能力之外，还需要运用智慧进行利益的'取舍，合理的战术安排，对内进行激励，对外进行积极的外交等等。两强相遇勇者胜，两勇相遇智者胜，单纯蛮干是行不通的，只有激情与智慧完美的结合在一起，才能立于不败之地。



	五、"三国风云"―"三分天下"



	方案1、操作方法：三个国家在一起进行本项目，每个国家设大本营一座，公共行营若干，开始项目时每个国家的将军、士兵从各自的大本营出发去抢占行营。



	行营内每次只能有三个人，如果超过三个人，则所有人出局，如果行营内三个人分别来自三个国家，这个行营内所有的人自动进入下一轮，如果行营内三个人分别来自两个国家，一个人的将"牺牲"出局，没有抢到行营的也不在大本营的将"牺牲"出局。从各国大本营出去的人，将不能回到大本营，如果回去视作其"牺牲"。



	方案2、三国军棋。操作方法：三个国家队员按角色分类，角色的大小顺序：王族、军师、将领、士兵。每个国家设大本营一座，公共行营若干，开始项目时每个国家的将军、士兵从各自的大本营出发去抢占行营。按角色顺序，小遇大被吃，相同角色相遇，则同归于尽;另还设有刺客、美人角色，刺客只可刺杀君主，遇其他角色则被吃;美人施展美人计则与敌同归于尽。



	六、"三国风云"―"巨人之战"



	操作方法：各国以个营为一单位，所有士兵穿上特制的"木拖鞋"大家前后相连，要求大家齐心协力从起点行进至终点，百人行进，气势磅礴。



	"大战渭水"



	方案1、操作方法：三国同时进行三方拔河，每个国家将分别与另外两国进行抗争，每一国将有4根绳子。



	方案2、罗马大炮(鉴于夏季天气状况良好情况下操作)。



	"逐鹿中原"



	操作方法：士兵每只脚上绑有1只气球(各国颜色不同，区分，一个士兵2只气球)，将军每只脚上绑有2只气球(统一紫色)，国君脚上每只绑有1只大气球(白色)，三国同时在规定的区域内争战，士兵或将军脚上的气球被全部破坏掉之后，代表士兵或将军"牺牲"，要马上退出比赛。



	课程目标：



	上兵伐谋，其次伐交，再次攻城;



	善战者求之于势而不则于人，故能择人而任势;



	天行键，君子以自强不息;



	智者之虑，必杂于利害;



	不谋万世，不足谋一时;



	不谋全局，不足谋一域;



	胜人者有力，胜己者强;



	天时不如地利，地利不如人和。



