拓展项目：飞行器



	拓展项目：飞行器



	◎主题



	通过竞争建立团队精神。



	◎任务



	为一个鸡蛋设计外包装，以便使它从指定高度安全落下不破碎。



	◎准备



	按每组4~5人分组。每个小组的任务是为一个鸡蛋设计外包装，以便使它从指定高度安全落下而不破碎。在掷鸡蛋之前，每个小组要再全体队员前公开展示他们的作品。



	◎规则



	在草地或地毯上划定一个降落区域。



	降落高度由培训师指定（10~20英尺）。



	每个小组先做产品展示，然后掷鸡蛋；是得到掌声还是嘘声，要视结果而定。



	用掌声评出最佳展示，最具创意，最成功操作三个奖项。



	◎时间



	40分钟。



	◎器材



	吸管。



	透明胶带。



	生鸡蛋。



	◎回顾



	这个游戏让全体学员在共同完成任务的同时得到快乐。如果从中有所感悟，当然更好。即便不是这样，这个游戏也不需要太长的太深入的总结。在很多情况下，在进入下一个游戏之前，只要给出简短的评语就足够了。



	◎变通



	你可以做一些小小的调整，创造出更为复杂的游戏版本。例如：



	给各小组的材料的类型和数量应有所不同。这样，小组之间就必须进行交换才能完成任务。



	指定一个公共的地点。小组之间不能互相串访，但可以在这个指定的.地点进行会晤协商。



	设计一个故事情节，让所有小组都有一个共同的目标。例如，各小组正在丛林边挽救从鸟巢里掉落下来的濒危物种的蛋。



	在总结的时候，关注竞争与合作对完成任务的影响。最初的目标是什么，是否有小组改变了最初目标，目标的改变是否在竞争与合作中有所体现，这种改变是如何影响最终结果的？



