团队沙滩拓展游戏（通用7篇）



	团队沙滩拓展游戏（通用7篇）



	公司组织我们所有员工参加了一次拓展训练，在此次拓展训练中让我感触最深的是盲人方阵。下面是小编为大家搜集的团队沙滩拓展游戏，供大家阅读！
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	一、埋人比快



	每组两人，发令后不得借助任何工具，两人一起用手扒沙坑，然后一人仰躺在坑内仅露出脑袋，另一人复盖沙子，直至遮没全身，使身上的沙子与四周的沙子基本相平，先完成的组名次列前。



	二、沙滩组字



	各参赛队人数均等，发令后群策群力，利用人体巧妙在沙滩上组成一句标语口号，如：“中华万岁！”要求笔划不能少，大小一致，人不能剩余，看哪队构思巧妙、富有创选性、造型优美为优胜。



	三、打滚赛



	发令后，参赛者从起点线出发，用侧身滚动的方法前进，要求上肢上举，下肢伸直并拢，身体正直，先滚到１０米终点者为胜。



	规则：



	１、身体滚斜了还可以及时调整方向。



	２、不得影响其他参赛者，否则为犯规。



	四、赛龙舟



	每队５人，把５个救生圈用绳子串连起来，５人将圈套在身上组成一条龙，发令后齐心合力从起点出发，先跑到终点的队为胜。



	五、屹立不动



	在沙滩上布置两对救生圈，相距１米，两人相对而立，两脚分别站在两圈内。发令后，互相推、拉或采取假动作等计谋，只要能使对方的圈移动，即可获胜。



	六、开气垫船



	每人在起点线后站在自己的救生圈内，发令后即可拖圈前进，脚不得出圈，先到达终点者为胜。



	七、堆沙赛



	各参赛队人数均等，可自备铁锹、铲子、铅桶等工具以及装饰物。发令后，自己设计兰图，用沙子堆成各种建筑物，如：万里长城、天坛、华亭宾馆等，在规定的时间里完成，然后由评委根据造型、质量和速度等标准评出优胜队。



	八、跨越陷井



	在起、终点线的沙滩内，事先挖好许多坑，并将挖起来的沙堆成包。每组一男一女，男队员用手帕蒙目，发令后由男背女队员，女给男指路，最先到达终点并且没有碰到障碍的一组为优胜。



	九、踢球过圈



	在沙滩上堆座小山，上面竖放一只充气塑料救生圈，在此５米外放一只海滩球。游戏者依次用脚踢球，若能穿过圈可得一分。每人踢５球，积分多者为胜。



	十、套圈赛跑



	每组两人并肩而站，内侧腿共同套上一只救生圈（可用一手拉住）。发令后，“两人三足”前进，先到达终点的组为优胜。



	十一、沙滩拔河



	在沙滩上组织大绳拔河或抱腰拉棒拔河，别有一番风趣。



	十二、时代列车赛跑



	每队４人，排成纵队，发４根２米长的竹竿，一根系在队员的右脚踝上，另一根系在左脚踝上，还有二根用左右手握住，组成一个“列车”。发令后，齐心合力向前跑出，先到达终点的队为胜。



	十三、垒碉堡



	每队５人，每人一只轮胎。发令后，从排头开始，依次推滚上坡，把轮胎垒起来，组成一个碉堡。之后第二轮，用依次拍手接力的方式把轮抬扛回来，先完成的队为优胜。



	十四、海龟下蛋



	在沙滩上划一个大圆圈，把游戏者等分成两队，相对站于圈外。发令后，各队从排头开始，依次抱三只彩球当海龟蛋，分别按顺、逆时针方向沿圈外跑一周，再把“蛋”放到圆内规定的半圆内，先完成的队为优胜。



	十五、海豚顶气球



	把游戏者等分为四队，各队再半分成甲、乙两组，相对而站，相对20米，在两条平行线之间，布置三条气球束横绳，高１、９米左右。发令后，各队甲组排头两手托住头顶上的一只气球，用双足跳前 第 1 页 共 2 页
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	1、三人抱成团



	规则：每次参与活动为10人，在乐曲中听主持人的口令“三人抱成团”，参与者在最短的时间内找到两人抱好，这样就剩一人被淘汰！主持人可按实际情况喊口令！



	2、“大话西游之娶媳妇”情节：



	猪八戒与孙悟空克服困难娶媳妇，由各队队长扮演成媳妇，抽2名队员分别扮演猪八戒与孙悟空，由起点开始，戴上面具及兵器，跑到中间放置的桌子前，扫清障碍即吃完桌上所有的水果（猪八戒吃西瓜，孙悟空吃水果），跑到媳妇处，媳妇需要装扮一番，穿央歌服、带头饰，两人各自背着媳妇跑回起点，先到达者为胜。（9人）－－绝对搞笑



	3、五毛和一块



	道具：不需要；



	场地：稍微宽敞一点就可以，没有特别要求；



	人数：10几个人就可以，人多些更好玩的



	人员：一定要有男有女，比例不限



	裁判：一名，负责发号司令



	规则如下：



	在游戏中，男生就是一块钱，女生则是五毛钱。



	游戏开始前，大家全站在一起，裁判站边上。裁判宣布游戏开始，并喊出一个钱数（比如3块5、6块或8快5这样的），裁判一旦喊出钱数，游戏中的人就要在最短的时间内组成那个数的小团队，打比方说喊出的是3块5，那就需要三男一女或七女或一男五女之类的小团队。请记住动作要快，因为资源是有限的，人员也很少有机会能平均分配，所以动作慢的同志可能会因为少几块或几毛钱而惨败，所以该出手时就出手，看见五毛mm先下手为强；当然动作快的人员不要一味的拉人，有可能裁判叫的是3块5，但你们团队里已经变成5块了，这时候你就需要踢人了，该狠心时就狠心，一般被无情踹出去的都是可怜的一块。



	游戏要领：反应要快，裁判一说出来钱数，就要立刻知道分别由几男几女的团队可以达到要求；动作也要快，抢五毛和踢一块都要又快又狠。



	4、箩卜蹲



	将参与者分成四堆以上，每堆人手牵着手围成一圈，给每堆人以颜色或数字命名，任意指定一堆萝卜开始统一下蹲，同时还要念词，再指定别的萝卜堆做同样动作，目标要一致，依此类推但不能马上回指。



	以一实例加以说明。有红、白、黄、紫四堆萝卜，白萝卜先蹲，蹲的时候念“白萝卜蹲，白萝卜蹲，白萝卜蹲完红萝卜蹲。”念完后所有白萝卜手指一致指向红萝卜堆。红萝卜们马上要开始蹲且口中一样要念念有词，之后他们可以再指定下一个但不能是白萝卜。



	5、爱你奋不顾身



	上对等数量的男女，据气温情况划出距离面对面站立，玩法：要求男士将身上的物品解下在地上铺向女士，先到者为胜，可KISS她或其他。规则：物品间要连续；物品不得外借。



	6、贴膏药



	参与者围成一圈，间距两臂，面朝中央，指定“老鹰”、“小鸡”。小鸡只能在圈外跑，鹰捉。当小鸡在某人面前一站，则其马上变成小鸡，得跑，被鹰捉住者则替代鹰者。适用在户外。
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	各位亲爱的兄弟姐妹：我们计划在下周六举行一次趣味活动，提前庆祝圣诞节的`到来。您是否正为日常枯燥的工作而烦恼？您是否正为高强度的工作而倍感压力？来参加我们的活动吧，一起走向户外感受清新的空气，和这帮常伴身边的同事及朋友一起游乐，它将令您忘却忧愁，体验生活带来的乐趣。我们将在旗峰公园举行一系列的户外活动（活动方案详情请参阅附件），活动完毕后我们将会宴请所有同事一起共进晚餐。您只需要携带一份小小的礼物就可以参加，礼物不分大小轻重，能代表您的心意就行。别忘了在礼物中送上你温馨的祝福哦~~欢迎您携带您的家属参加！



	提前祝大家“生蛋”快乐！



	一、活动宗旨：



	为了迎接耶诞节的到来，同时也为了丰富HR的业余生活，加强同事们彼此之间的交流，增进大家的感情，特举办此次的趣味活动。



	二、活动时间：



	20xx―12―19（10：00―18：00）



	10：00HR办公室聚合



	11：00到达目的地



	11：30―16：30活动时间



	17：30聚餐（星级酒店）



	三、活动地点：



	旗峰公园



	四、参与对象：



	HR全体同事



	五、活动组委成员：



	（全体HR同事）



	主持兼裁判：2人（自愿报名）



	后勤：薇、慧



	队长：自选队长2名



	六、活动内容：



	所有人员全部分为2组，每组20人，每组由组员自选一位队长。



	1、二人三足跑



	活动道具：绳子2条（或护膝），秒表，口哨40个，起跑线和终点线间距50米。活动详细：参赛者并排站在起跑线后，用绳子将二人的内侧腿捆好，比赛开始，二人向前跑出，到达终点后再返回起跑点，解开绳子交给下一组成员直至最后一组成员成功返回起跑线，用时最短的一组获胜。



	活动规则：必须向前走跑，不得跳跃，中途绳子散开必须回到起点重新开始。



	2、真爱永流传



	活动道具：一次性吸管40根，可挂饰物4个，两人间距2米。



	活动详细：每队所有人嘴Y叼支吸管，第一个人把吸管上的饰物顺次放到第二个人的吸管上，以传递速度决定胜负。



	游戏规则：队员传递过程中手不得碰触吸管及饰物，中途饰物掉落必须重新开始。



	3、快乐抱抱爆



	活动道具：气球50个，起跑线和终点线间距为50米



	活动详细：比赛开始后第一组队员背靠背（或胸对胸）夹住气球向场地的终点线移动，（其他队员可以协助放好球），跨过终点线后将球挤爆后下一组才能出发，所有队员最先通过者获胜。



	活动规则：队员移动途中手不得触球（除掉球外），球掉落须将球重新放好后在掉落处继续行进。



	4、袋鼠跳跳向前冲



	活动道具：麻袋2只，起跑线和终点线间距为30米



	活动详细：队员分为两边，比赛开始后队员钻入麻袋中，快速的跳向终点线，到达终点线后钻出麻装并快速的跑回起跑线将麻袋传给下一位元组员，以速度决定胜负。



	活动规则：参赛者必须向前跳跃，不得走跑。



	5、心意大碰撞



	全体参与人员自备礼物一份（需包装），统一排号，全员参与抽奖，根据相应的号码来领取相应的礼物。


团队沙滩拓展游戏 篇4


	（一）二人三足跑



	参赛者并排站在起跑线后，用绳子将二人的内侧腿捆好，比赛开始，二人向前跑出，到达终点后再返回起跑点，解开绳子交给下一组成员直至最后一组成员成功返回起跑线，用时最短的一组获胜。



	游戏规则：必须向前走跑，不得跳跃，中途绳子散开必须回到起点重新开始。



	（二）真爱永流传



	每队所有人嘴Y叼支吸管，第一个人把吸管上的饰物顺次放到第二个人的吸管上，以传递速度决定胜负。



	游戏规则：队员传递过程中手不得碰触吸管及饰物，中途饰物掉落必须重新开始。



	（三）快乐抱抱爆



	比赛开始后第一组队员背靠背（或胸对胸）夹住气球向场地的终点线移动，（其他队员可以协助放好球），跨过终点线后将球挤爆后下一组才能出发，所有队员最先通过者获胜。



	游戏规则：队员移动途中手不得触球（除掉球外），球掉落须将球重新放好后在掉落处继续行进。



	（四）袋鼠跳跳向前冲



	比赛开始后队员钻入麻袋中，快速的跳向终点线，到达终点线后钻出麻装并快速的跑回起跑线将麻袋传给下一位组员，以速度决定胜负。



	游戏规则：参赛者必须向前跳跃，不得走跑。



	（五）动物大连蹲



	各队派出三名队员，头戴动物头饰，剪刀石头布分哪组队员先喊 “猩猩蹲、猩猩蹲，猩猩蹲完大象蹲”，然后大象接着边做动作边喊，蹲错或者被叫到没反应的那对输，游戏进行3次，每胜一次100分。



	（六）踩气球



	当场一个组出2个人，一男一女搭配，左右脚捆绑三至四个汽球，在活动开始后，互相踩对方的汽球，并保持自已的汽球不破，或破得最少，则胜出。



	（七）抛绣球



	一局每队出2名选手，一人拿筐，一人投球。拿筐者努力接住球，接球多的一组获胜。



	（八）叠报纸：



	将2张4开的报纸放在地上，每张报纸上站5个人（一个小组），每个小组派一个代表与对方猜拳（剪刀石头布），输掉的小组须将脚下的报纸对折后再站在上面（所有的双脚都不许着地），直到其中一方站不上去为止。



	（九）三人抱成团



	每次参与活动为10人，在乐曲中听主持人的口令“三人抱成团”，参与者在最短的时间内找到两人抱好，这样就剩一人被淘汰！主持人可按实际情况喊口令！


团队沙滩拓展游戏 篇5


	一、活动领导小组:



	组长:



	副组长:



	成员：



	二、活动时间：



	20xx年6月30日下午13：00―15:00



	三、活动地点：



	体育馆



	四、活动项目和规则



	1.投篮进筐负责人：赵凯



	参赛人员：每队3人 (一男两女)



	比赛规则：男教师在罚球线、女教师在圆弧线定时按序投球。时间2分钟，谁投的只数多谁就获胜。



	2.蛙式车接力赛 负责人：管亮



	参赛人员：每队4人



	比赛规则：以用时最少队获胜。



	3.100米障碍滚铁环 负责人：蒋行俭



	参赛人员：每队2人



	游戏规则：用铁勾推动铁环向前滚动，要求铁环不出规定的跑道，不影响他人比赛，比速度。若出现铁钩拖着铁环走，或偏离跑道，即取消比赛录取资格。技术、速度分数各一半。



	4.呼啦圈 负责人：张少伟



	参赛人员：每队2人



	游戏规则：听裁判哨声开始比赛计时，转满3分钟入围。接着相关选手继续附加赛，附加赛由场地裁判宣布规则。



	5.保龄球负责人：王学奇



	参赛人员：每队2人



	游戏规则：每人抛三次。计数与名次：以三次碰倒的瓶数累加多者胜出。若成绩相同，则相关选手继续附加赛直到排出名次。



	6. 跳长绳负责人：黄震



	参赛人员：每队4人



	比赛规则：两人甩，两人跳。时间2分钟，以跳的个数最多者为胜。



	五、比赛报名及注意事项：



	1.以年级组为单位(包括后勤组与行政组)，共8支运动队参与。



	2.工会会员均可参赛，参赛人员每人限报一项，不可兼报多项，报名请至年级组长处，由年级组组长汇总后上报工会。



	报名截止日期:6月27日放晚学前。



	3. 参赛队员一律要求穿好运动鞋，并做好赛前准备。



	六、奖励办法：



	每项比赛设一等奖1名、二等奖2名，三等奖3名。



	友情提醒：本次活动友谊第一，比赛第二，如在比赛中遇到有争议的地方需要协调，最终解释权归工会。
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	一、蒙眼作画



	学员用眼罩将眼睛蒙上，然后分发纸和笔，每人一份。 要求蒙着眼睛将他们的家或者其他指定东西(如人脸、机器猫)画在纸上。完成后，让学员摘下眼罩欣赏自己的大作。 让每个人在戴上眼罩前将他们的名字写在纸的另一面。在他们完成图画后，将所有的图片挂到墙上，让学员从中挑选出他们自己画的那幅。 教员用语言描述某一样东西，让学员蒙着眼睛画下他们所听到的，然后比较他们所画的图并思考，为何每个人听到是同样的描述，而画出的东西却是不同的，在工作时呢?



	二、开火车



	用具：无



	人数：两人以上，多多益善



	方法：在开始之前，每个人说出一个地名，代表自己。但是地点不能重复。游戏开始后，假设你来自北京，而另一个人来自上海，你就要说：“开呀开呀开火车，北京的火车就要开。”大家一起问：“往哪开?”你说：“上海开”。那代表上海的那个人就要马上反应接着说：“上海的火车就要开。”然后大家一起问：“往哪开?”再由这个人选择另外的游戏对象，说：“往某某地方开。”如果对方稍有迟疑，没有反应过来就输了。



	兴奋点：可以增进人与人的感情，而且可以利用让他或她“开火车”的机会传情达意、眉目传情。



	三、解手链



	形式：10人一组为最佳



	时间：20分钟



	材料：无



	适合对象：全体人员



	活动目的：让队员体会在解决团队问题方面都有什么步骤，聆听在沟通中的重要性以及团队的合作精神。



	操作程序：



	1.培训师让每组圈着站成一个向心圈



	2.培训师说：先举起你的右手，握住对面那个人的手;再举起你的左手，握住另外一个人的手;现在你们面对一个错综复杂的问题，在不松开的情况下，想办法把这张乱网解开。



	3.告诉大家一定会解开，但答案会有两种，一种是一个大圈，另外一种是套着的环。



	4.如果过程中实在解不开，培训师可允许队员决定相邻两只手断开一次，但再次进行时必须马上封闭。



	讨论：



	1.你开始的感觉怎样，是否感觉思路混乱?



	2.当解开一点以后，你的想法是否发生变化?



	3.最后问题解决以后，你是否感觉很开心?



	四、猜人名游戏



	形式：分5人一组，20人一个班最为适合，这样就有4个小组



	时间：15-20分钟



	材料：四顶写有名人名字的高帽



	适用对象：最适用于训练销售人员及一线管理人员



	活动目的：



	训练一线管理人员，或参加培训的销售人员熟练使用封闭式问题的能力，利用所获取的信息缩小范围，从而达到最终目的。该训练让学员在寻求yes答案的过程，练习如何组织问题及分析所得到的信息。



	操作程序：



	1、 在教室前面摆四个椅子。



	2、 每组选一名代表为名人坐在椅子上，面对小组的队员们。



	3、 培训师给做在椅子上的每一位名人带上写有名人名字的高帽。



	4、 每组的组员除了坐在椅子上的自己不知道自己是什么名人，其他人员都知道，但谁都不能直接说出来。



	5、 现在开始猜，从1号开始，他必须要问封闭式的问题如“我是…..吗?”如果小组成员回答yes，他还可以问第二个问题。如果小组成员回答no，他就失去机会，轮到2号发问，如此类推。



	6、 谁先猜出自己是谁者为胜。培训师应准备一些小礼物给赢队。



	有关讨论：



	你认为哪一位名人提问者最有逻辑性?



	如果你是名人，你回怎样改进提问的方法?



	五、代号接龙



	内容：这个游戏乃在于训练个人的反应力和记忆力，以最快的速度判断自己的所在位置。



	方法：



	1、人数在 10 个人以内最适合



	2、参加者围成一个圆圈坐着，先选出 1 人做鬼。



	3、参加者，以鬼的位置为基准，从鬼开始算来的数字，就是自己的代号，每个当鬼的人都 是 1号，鬼的右边第一位是 2 号，依次为 3 号？



	4、游戏从鬼这里开始进行。如果鬼开始说“1、2”，其意思就是由第 1 个人传给第 2 个人的意思。



	5、2 号在接到口令后，就要马上传给任何一个参加者，例如“2、5”的话，2 当时就是自己的代号，5 则是自己想传达者的代号，此数字可以自由选择。



	6、如此一直进行比赛。



	7、如果自己的代号被叫到而却没有回答的人，就要做鬼。



	8、鬼的代号是从 1 开始，所以当鬼换人的时候，则所有人的代号重新更改。



	重点：这个游戏的乐趣与否，乃决定于参与者的反应速度之快慢，所以应当培养良好的灵敏反应。


团队沙滩拓展游戏 篇7


	一、活动目的：



	1、营造温馨团队，心手相牵构建和谐校园。



	2、增加教职工之间的沟通和交流，增强集体的凝聚力、向心力。



	3、愉悦心情，缓解工作压力，增强教职工体质。



	二、活动组织



	策划：工会组成员



	参与：全体教师



	三、活动时间：



	20xx年7月7日下午3：30开始



	四、活动地点：



	学校一楼



	五、活动工作安排



	1、活动具体实施与策划(工会组负责)



	2、后勤保障(办公室负责)



	3、横幅(办公室负责)内容：“沙溪小学教师期末工会活动”



	4、安全保障(曾奎负责)



	5、摄相工作(吴必华负责)



	6、活动计时计分：(体育组何丽、李巧岚负责)



	六、活动内容：



	1、组织趣味活动、表演、抽奖等;



	2、活动结束后，到学校饭堂聚餐。



	附活动安排及游戏规则：



	1、背夹篮球



	游戏规则：每个科组出六名成员，分为三对，在起点处用背夹住篮球，跑一个来回，将球交给本组的第二对队员，以此延续到第三对队员，看哪个科组最快到达终点。在比赛跑动过程中不可以借助双手，如中途落地须回到起点重来。



	2、做动作，猜成语



	游戏规则：每个科组出五名组员，第一名组员看成语并用动作演绎传递给第二名组员，依次演绎到最后一名成员，最后一名组员说出成语。



	抽奖环节：由李主任抽出三等奖10名。



	3、节目表演：林元扬老师等。



	4、夹乒乓球



	游戏规则：全员参与，以科组为单位，用筷子夹乒乓球跑到终点，放进箩筐中，然后返回将筷子交给下一名科组成员，连续接力时间为三分钟，最后看哪一组终点处的乒乓球最多为胜。



	5、椅上功夫



	游戏规则：为了加强科组成员的团结精神，让大家能有零距离接触机会，看看哪一组成员能在一张椅子上站上最多的人数，并要在最后坚持三秒钟。



	抽奖环节：由丘校长抽出二等奖10名;



	6、节目表演：江家亮老师等。



	7、隔岸击球



	游戏规则：每个科组出三名队员，两名队员分别在隔板的两侧击球两个来回，最后将球击进第三名队员的箩筐(或纸箱)里，以时间三分钟计算，看谁接的球最多，则为获胜者。



	抽奖环节：由谭校长抽出一等奖2名(在完成三轮抽奖后，其余没被抽中的教师均为三等奖)。



